


	Reguli 

Scopul jocului
• Pentru sateni: sa omoare varcolacii.
• Pentru varcolaci: sa omoare satenii.
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Cartile :
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Varcolaci
In fiecare noapte ei mananca un satean. In timpul zilei apar deghizati ca niste sateni normali.



Satenii 
In fiecare noapte unul dintre ei este omorat de varcolaci. Jucatorul iese din joc si nu mai poate participa la discutii. In timpul zilei, satenii care au supravietuit trebuie sa discute intre ei si sa decida pe cine banuiesc a fi varcolac. Acel jucator va fi omorat in speranta ca e un varcolac! 
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• Satean Obisnuit •
Nu are nici o abilitate speciala. El trebuie sa fie foarte inuitiv.
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• Clarvazator •
In fiecare noapte poate investiga cartea unui jucator la alegere. In timpul zilei ea trebuie sa ii ajute pe sateni sa identifice varcolacii.
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• Vanator •
Daca vanatorul este omorat, fie de varcolaci in timpul noptii, fie de sateni in timpul zilei, are abilitatea de a riposte omorand un jucator la alegere imediat.
[image: image6.png]



• Cupidon •
In prima noapte Cupidon alege 2 jucatori pe care ii desemneaza indragostiti. Acesti doi jucatori se vor indragosti atat de mult unul de altul, incat daca unul dintre ei moare, celalalt moare imediat de tristete. Indragostii castiga daca supravietuiesc. Un varcolac poate fi indragostit de un satean, dar in acest caz ei vor juca impreuna impotriva celorlalti, fie varcolaci, fie sateni. Cupidon se poate selecta pe el insusi drept unul dintre cei doi indragostiti.
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• Vrajitoarea •

Ea stie cum sa faca 2 potiuni foarte puternice: una de vindecare care poate invia jucatorul omorat de varcolaci si una otravita care poate omori un jucator. Vrajitoarea trebuie sa foloseasca fiecare potiune doar o data pe durata jocului. Ea le poate folosi in aceeasi noapte daca doreste. In dimineata urmatoare pot exista 0, 1 sau 2 morti. Vrajitoarea poate folosi potiunea de vindecare in avantajul sau sis a se salveze.
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• Hot •
2 carti extra trebuie adaugate in joc. In prima noapte hotul isi poate schimba cartea cu una dintre cele doua carti ramase (cu fata in jos). El va juca cu noua identitate pana la sfarsitul jocului. Daca ambele carti ramase in afara jocului sunt varcolaci el e obligate sa faca schimb si sa devina varcolac.
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• Fetita • 
In timpul noptii cand varcolacii isi selecteaza victima, ea are voia sa spioneze (tragand cu ochiul). Ea trebuie sa incerce sa nu fie descoperita, deoarece va fi omorata instantaneu de varcolaci in locul celeilalte victime.
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• Capitanul •
Aceasta carte este oferita unuia dintre jucatori, in plus pe langa carte ape care o detine. Capitanul este ales dupa ce primeste majoritatea voturilor de la ceilalti jucatori. Nu poate fi refuzata onoarea de a fi capitan. Din acest moment votul capitanului va conta cat doua voturi. Daca acest jucator e omorat, cu un ultimo rasuflu allege un succesor.
  



Poti alege si combina cartile cum doresti introducand mai multe caractere pe masura ce grupul devine familiar cu jocul. Configuratia minima este: 2 Varcolaci, 1 Clarvazator, 5 Sateni Obisnuiti. Vezi tabelul de la sfarsitul regulamentului pentru numarul recomandat de varcolaci in functie de numarul de jucatori. 
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• Rundele Jocului •
1 – Alege Povestitorul
2 – Povestitorul imparte cate o carte de caracter fiecarui jucator cu fata in jos.

3 – ESTE NOAPTE, povestitorul cere jucatorilor sa inchida ochii, si satul adoarme.
- In functie de caracterele existente in joc -


4 – (Doar in prima runda) Povestitorul il trezeste pe hot. El deschide ochii si se uita discret la cele doua carti ramase cu fata in jos in mijlocul mesei si isi schimba rolul daca doreste. Hotul inchide ochii la loc.
5 - (Doar in prima runda) Povestitorul il trezeste pe Cupidon. El se trezeste si selecteaza 2 jucatori (unul dintre ei poate fi el insusi). Povestitorul merge in jurul mesei si atinge usor cele doua persoane selectate. Cupidon inchide ochii.
6 - (Doar in prima runda) Povestitorul ii trezeste pe indragostiti. Ei deschid ochii, se recunosc si inchid ochii la loc.



7 – (In fiecare runda) Povestitorul o trezeste pe clarvazatoare. Ea se trezeste, selecteaza un jucator a carui identitate doreste sa o afle. Povestitorul ii arata identitatea jucatorului selectat. Clarvazatoarea inchide ochii.
8 – (In fiecare runda) Povestitorul ii trezeste pe varcolaci. Ei (si doar ei) ridica capul si deschid ochii, se recunosc si selecteaza o victima. Ei pot allege sa nu deschida ochii sis a nu selecteze o victima pentru a reduce sansele de a fi suspectati. Daca un varcolac este selectat ca fiind urmatoarea victima, ghinion, va muri! In timpul acestei fetita poate spiona pe varcolaci (tragand cu ochii) daca doreste. Daca e prinsa, ea va fi omorata imediat in locul victimei selectate. Varcolacii inchid ochii la loc.
9 - (In fiecare runda) Povestitorul o trezeste pe vrajitoare.
Povestitorul va intreba: “vrajitoarea se trezeste si ii voi arata victima varcolacilor”. Povestitorul ii arata victima. Vrajitoarea poate allege sa foloseasca sau nu potiunea de salvare. Daca foloseste vreo potiune ea trebuie sa arate cu degetul in sus pentru salvare si cu degetul in jos catre victima pentru otravire de otravir. Povestitorul va dezvalui efectele in urmatoarea dimineata.



10 – ESTE DIMINEATA, satul se trezeste, toata lumea ridica capul si deshide ochii. Povestitorul spune tuturor cine a fost omorat in timpul noptii. Acest jucator isi arata cartea si este eliminate din joc. Orice caracter a fost el nu va mai putea comunica cu ceilalti jucatori sub nici o forma. 
• Daca jucatorul eliminate este Vanator, el are dreptul sa riposteze omorand un alt jucator la alegerea sa instant. 
• Daca jucatorul este unul dintre cei doi indragostiti, celalalt indragostit se sinucide imediat.

11 – Jucatorii, dupa ce discuta, trebuie sa selecteze un jucator pe care vor sa il elimine. 
• Satenii vor incerca sa identifice varcolacii votand pentru ca ei sa fie eliminati.
• Varcolacii for minti, incercand sa isi ascunda identitatea sis a para sateni. 
• Clarvazatoarea si fetita trebuie sa ii ajute pe sateni astfel incat sa nu fie identificata riscand sa fie ucisa noaptea.
• Indragostii trebuie sa se protejeze unul pe celalalt.
Fiecare jucator voteaza pe cine sa elimine. In cazul unei egalitati la vot, votul capitanului decide victima. Daca nu exista capitan atunci nimeni nu e eliminate la egalitate.

12 – Jucatorul selectat de majoritatea voturilor este eliminat. Isi dezvaluie identitatea si nu a mai putea comunica cu ceilaltisub sub nici o forma. 


13 – ESTE NOAPTE, toti cei in viata inched ochii.
Runda incepe din nou de la punctul 7 de mai sus.
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CONDITII DE VICTORIE
  

Satenii castiga, atunci cand ultimul varcolac este eliminat.
Varcolacii castiga, atunci cand penultimul satean moare.
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